














ABSTRAK

Mukmin. 2018. Pengaruh media pembelajaran berbasis komputer

(macromediaflash)terhadaphasilbelajarmatematikamateribangundatar

kelasVIISMPNegeri23Simbang(dibimbingolehBapakSyarifuddinKune

danibuErnawati).

Penelitianinimerupakanpenelitianeksperimensemudenganmenggunakan

random Assigmentdalam menentukansampelnyadimanaterpilihkelasVIIA

sebagaikelaskontroldanVIIC kelaseksperimen.Masalahdalam penelitian

iniadalah kurangnyamotivasibelajarMatematikaterutamapadamateri

bangundatarpadasiswakelasVIISMPNegeri23Simbangyangberdampak

rendahnyahasilbelajarsiswatersebut.Tujuanpenelitianiniadalahuntuk

mengetahuiadatidaknyapengaruh danseberapabesarpengaruhmedia

pembelajaran macromediaflashterhadaphasilbelajarsiswa.Dalam materi

pembelajaranbangundatarkelaseksperimendiajarmenggunakanmedia

macromedia flash sedangkan pada kelas kontrolmenggunakan model

konvensional.Instrumen penelitian yang digunakan adalah tes essay

sebanyak 4 butirsoalyang telah divalidasioleh validatorahli.Teknik

pengumpulan data pada penelitian initerdiridariobservasi,tes dan

dokumentasi. Hasil penelitian diolah menggunakan analisis statistik

deskriptifdaninferensial.Analisisdeskriptifmenunjukkanrata-ratanilaihasil

belajarsiswayangdiajarmenggunakanmediapembelajaran(macromedia
flash)untukpretest64,8 dan nilaipostest84.Sedangkan pembelajaran

konvensionaluntukpretest54,72 dannilaiposttest72,60.Adapunhasil

analisisinferensialujiTsampelindependenmenunjukkannilaiSig(2-tailed)<

½ α (0,023 < 0,025)dan hasilanalisis pengaruh media pembelajaran

macromediaflashberadapadakategorisedang.Berdasarkanhasilanalisis

deskriptifdan inferensialditemukan bahwa Ha diterima,sehingga dapat

disimpulkanbahwaterdapatpengaruhdarimediapembelajaranmacromedia
flashterhadaphasilbelajarmatematikasiswakelasVIImateribangundatar.

Katakunci:Mediapembelajaranmacromediaflash,hasilbelajar



ABSTRACT

Mukmin. 2018. the Influence of Computer-based learning media

(macromediaflash)onMathlearningresultsintetragonmaterialofthe VII

classstudentsSMPNegeri23Simbang(supervisedbysyarifuddinKuneand

Ernawati).

Thisresearchwasaquasi-experimentalresearchbyusingrandom

AssignmentindeterminingthesamplewhereVIIAwasselectedascontrol

classandVIICexperimentclass.Theproblem inthisresearchwasthelack

ofmotivationtolearnMathematics,especiallyinthematterofflatongrade

VIIstudentsofStateJuniorHighSchool23Simbangwhichhavelowimpact

ofstudentlearning result.Thepurposeofthisstudywasto determine

whethertherewasinfluenceandhow muchinfluenceoflearningmedia

macromediaflashonstudentlearningoutcomes.Onlearningmaterialsflat

experimentalclass in teaching using media macromedia flash while in

controlclassusingconventionalmodel.Theresearchinstrumentusedwas

essaytestof4itemsthathavebeenvalidatedbytheexpertvalidator.Data

collection techniques in this study consist of observation,test and

documentation.Theresultsofthestudywereprocessedusingdescriptive

andinferentialstatisticalanalysis.Descriptiveanalysisshowedtheaverage

value of student learning outcomes taught by using learning media

(macromediaflash)forpretest64.8andpostestvalue84;whileconventional

learning forpretest54,72 and posttestvalue 72,60.The results ofthe

inferentialanalysisofindependentsampleTtestshowedthevalueofSig(2-

tailed)<½ α(0,023<0,025)andtheresultofoninfluenceofmacromedia

flashlearningmediawereinthemedium category.Basedontheresultsof

descriptiveandinferentialanalysisfoundthat Ha accepted,soitcanbe

concludedthatthereisinfluenceoflearningmediamacromediaflashtothe

resultsoflearningmathematicsclassVIIstudentsbyusingtetragonmaterial.

Keywords:Macromediaflashlearningmedia,learningoutcomes
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BABI
PENDAHULUAN

A. LatarBelakangMasalah

Matematika merupakan salah satu bidang studimendukung

perkembanganilmupengetahuandanteknologi(Sundayana,2014:2).

Halinimenunjukan bahwa matematika memegang peranan penting

dalam upayapeningkatantercapainyamututujuanpendidikan.Dalam

kamusBesarBahasaindonesiadiartikanbahwamatematikaadalahilmu



tentangbilanganhubunganantarabilangandanproseduroperasional

yang digunakan dalam penyelesaian masalah mengenai bilangan

(Hamzah,2014:48).

Namun sampaisaatinimasih banyak siswa yang merasa

matematika sebagaimata pelajaran yang sulit,tidakmenyenangkan,

bahkandianggapmomokyangmenakutkan.Halinimenyebabkansiswa

menjaditidak aktifdan tidak mandiriuntuk mempelajaripelajaran

Matematika,komunikasiyang terjadihanya satu arah karena guru

dijadikan satu-satunya pusatinformasi(Sundayana,2014:2)situasi

sepertiinimengakibatkansiswamengalamikesulitanataubahkantidak

mampumengerjakansoal-soalyangdiberikanolehguru.

Maka penulis memilih siswa SMP sebagaisampelpenelitian

karenausiaanakSMPmasih mempunyaijiwapenasaranyangtinggi

terhadap kemajuan teknologidan juga antusias jika melihatatau

memainkanperananataugamepadakomputer.Sehinggamerekajuga

akanantusiasjikamerekabelajarmatapelajaranmatematikadengan

menggunakan media komputer berbasis (macromedia flash) yang

diharapkan menumbuhkan hasilbelajarSMP pada mata pelajaran

matematika.

DarihasilobservasidiSMP Negeri23 simbang menunjukkan

bahwa seluruh penyampaian mata pelajaran matematika masih

menggunakanmetodeceramahdenganalatbantupapantulis,sehingga

siswa cepatmerasa bosan dan kurang menarik.Pemakaian media



interaktifmasih belum menjadipilihan,penggunaannya yang hanya

terbatas pada teorisaja.Padatnya materiyang harus disampaikan

kurang sesuaidengan waktu yang disediakan,partisipasi(keaktifan)

siswa kurang selama proses pembelajaran. Hal ini menjadikan

komunikasibelajarseringkalitidak berlangsung efektifdan efisien

karenaadanyafaktorpenghambat.Salahsatufaktorpenghambatproses

belajaradalahpesanutamamateripelajaranyangsulitdipahamioleh

penerimapesan (siswa)karenametodeatau mediayang digunakan

kurangmenarikdanterasamembosankan.

Dalam proses pembelajaran guru sangat penting perannya

sebagaipemberipesan,seorangguruseharusnyamemilikipengetahuan

tentangbagaimanaberinovasidalam pembelajaranagarkegiatanbelajar

mengajarlebihbaikdanmenarik,sehinggasiswalebihtermotivasiuntuk

memperdalam ilmutersebutdanberdampakpositifpadahasilbelajarnya.

Aspek penggunaan program multimedia dalam proses pembelajaran

dapatmemberikan rangsangan/stimulus dalam belajar.Perubahan

suasana dalam proses kegiatan belajar mengajar (KBM) seperti

pengadaananimasigambarataugerakyangmenarikdanmengarah

padamatapelajaran,dapatdijadikansebagaialternatifuntukmembuat

siswalebihtertarikmendalamimatapelajarantersebut.

Berdasarkanlatarbelakangdiatasmakapenelitimengambiljudul

penelitian yaitu Pengaruh Media Pembelajaran Berbasis Komputer

(Macromediaflash)TerhadapHasilBelajarMatematikaMateriBangun



DatarKelasVIISMPNegeri23Simbang

B. RumusanMasalah

Berdasarkanlatarbelakang masalahyangtelahdiuraikan,maka

yangmenjadirumusanmasalahdalam penelitianiniadalah:

1.Apakah ada pengaruh signifikan penerapan media pembelajaran

berbasis komputer ( macromedia flash) terhadap hasilbelajar

matematika materibangun datarsiswa kelasVIISMP Negeri23

Simbang.

2.Bagaimanakah pengaruh penerapan media pembelajaran berbasis

komputer(macromedia flash)terhadap hasilbelajarmatematika

materibangundatarsiswakelasVIISMPNegeri23Simbang.

C. TujuanPenelitian

Adapuntujuanyangingindicapaidalam penelitianiniadalah:

1. Untuk mengetahui pengaruh signifikan media pembelajaran

(macromedia flash)terhadap hasilbelajarmatematika materi

bangundatarsiswakelasVIISMPNegeri23Simbang.

2. Untuk mengetahui bagaimana pengaruh penerapan media

pembelajaran (macromedia flash) terhadap hasil belajar

matematikamateribangundatarsiswakelasVIISMPNegeri23

Simbang.

D.ManfaatPenelitian



Hasilpenelitianinidiharapkanbisamemberikaninformasiakan

pengaruh penggunaan multimedia (macromedia flash)dalam proses

belajarmengajarkelasVIImatapelajaranmatematikamateribangun

datarsiswaSMP Negeri23Simbang.Adapunsecaradetailmanfaat

penelitiantersebutdiantaranya:

1. Bagisekolah

Penelitian inidapat menjadikontribusipositif mengenai

pengaruh penggunaan (macromedia flash)terhadap hasilbelajar

siswa,sehinggapenelitianinimenjadisalahsatumediapemanfaatan

pengguna(macromediaflash)

2.Bagiguru

Dapat digunakan sebagai media pembelajaran untuk

meningkatkankemampuanpenggunaan(macomediaflash)interaktif

yang inovatif dalamproses belajar mengajar dikelas.Dengan

evaluasihasilbelajaryangtelahdiperoleh,gurudapatmengetahui

sejauh mana siswa berhasilmenguasaimateridan yang belum

berhasilmenguasaimateri.

3. Bagisiswa

Dapatmenjadimotivasibagisiswa untuk tetap belajar

dengan baik disekolah untuk memperoleh pembelajaran yang

bermaknasertamampumeningkatkankemampuanberpikirkritis

danmemecahkanmasalahyangdihadapinya

4. Bagipeneliti



Memberikan tambahan ilmu pengetahuan serta pemikiran

baru berkaitan dengan pembuatan media pembelajaran,evaluasi

hasilbelajarsiswadalam matapelajaranmatematika.

E.BatasanIstilah

Untukmemberikangambaranmengenaimasalahyangditeliti,maka

diperlukanbatasanistilahdalam membatasimaknaataupunistilah-istilah

yangterkaitdenganpenelitianini,beberapabatasanistilahyangperlu

dijelaskanadalahsebagaiberikut:

1. Media pembelajaran komputer(macromedia flash)adalah sebuah

penemuanyangmemungkinkanmenghadirkanbeberapaatausemua

bentuk stimulus sehingga pencapaian hasilpembelajaran secara

optimal.Pengajar”akanmelakukan”bentuk-bentukstimulus yangdi

pergunakan sebagaimedia,diantaranya adalah hubungan atau

interaksiantarmanusia,yaitu:realitas,gambarbergerakdangambar

diam,tulisandansuarayangdirekam.Kelimabentukstimulusini

akanmembantusiswadalam prosespembelajaran.

2. Hasilbelajar adalah perubahan yang terjadisetelah melakukan

serangkaian kegiatan belajarmengajar,perubahan tersebuttidak

hanya berupa tingkah laku tetapijuga berupa pemahaman dan

penguasaanbahanpelajaranyangtelahdipelajari.Hasilbelajardapat

diukursecaralangsungdenganmengunakantes.



3. Padapenelitianinimateriyangakanpenelitiajarkanmengenaibangun

datar



BABII
KAJIANPUSTAKA

A. DeskripsiTeori

1. Pengertianmediapembelajaran

Media adalah sebuah alat yang mempunyai fungsi

menyampaikanpesan(Bovee,1997).Dalam buku(sanakyhujairAH,

2009:3).Mediapembelajaranadalahsebuahalatyangberfungsidan

digunakanuntukmenyampaikanpesanpembelajaran.Pembelajaran

adalahproseskomunikasiantarasiswa,pengajar,danbahanajar.

Dapatdikatakanbahwa,bentukkomunikasitidakakanberjalantanpa

bantuansaranauntukmenyampaikanpesan.Bentuk-bentukstimulus

dapatdipergunakansebangaimedia,diantaranyaadalahhubungan

atauinteraksimanusia,realitas,gambarbergerakatautidak,tulisan

dansuarayangdirekam.Makadengankelimabentukstimulusini,

akanmembantusiswamempelajaribahanpelajaran.Atau,dapatdi

simpulkanbahwabentuk-bentukstimulusyangdapatdipergunakan

sebangaimediapembelajaranadalahsuara,lihat,dangerakan.

Banyakbatasanataupegertianyangdikemukakanparaahli

tentang media, di antaranya adalah: Asosiasi teknologi dan

komunikasipendidikan (AECT) diamerika,membatasimedia

sebagaisegalabentukdansaluranyangdigunakanoranguntuk

menyalurkanpesanatauinformasi.Nationaleducationassociation

(NEA),mengatakanbahwa”media”adalahbentuk-bentukkomunikasi



baikcetakmaupunaudio-visualsertaperalatanya.Gagne(1970),

mengatakan bahwamediaadalah berbagaijeniskomponen atau

sumber belajar dalam lingkungan pembelajaran yang dapat

merangsangsiswauntukbelajar.Bringgs(1970),mengatakanmedia

adalahsegalawahanaataualatfisikyangdapatmenyajikanpesan

sertamerangsangsiswauntukbelajar.(AriefS.Sadiman,1990:8).

Schramm,mengatakanmediaadalahteknologipembawainformasi

ataupesanintruksional.Y.Miarso,mengatakanbahwamediaadalah

segalasesuatuyangdapatdigunakanuntukmerangsangpikiran,

perasaan,perhatiandankemajuansiswasehinggadapatmendorong

terjadinyaproses pembelajaranya.(Tim DosenFIP-IKIP,1992:5).

Makasecaraumum mediaadalah”alatbantu”yangdapatdigunakan

dalam prosespembelajaran.

Berdasarkan pengertian yang telah diuraikan, dapat

disimpulkanbahwamediapembelajaranadalah saranapendidikan

yang dapatdigunakan sebagaiperantara dalam proses untuk

mempertinggi efektifitas dan efisiensidalam mencapaitujuan

pengajaran.

a. Tujuanmediapembelajaran

Tujuan media pembelajaran sebagai alat bantu

pembelajaran,adalahsebagaiberikut:

1. Mempermudahprosespembelajarandikelas,

2. Meningkatkanefisiensiprosespembelajaran,



3. Menjaga relevansiantara materipelajaran dengan tujuan

belajar,dan

4. Membantukonsetrasisiswadalam prosespembelajaran.

b. Manfaatmediapembelajaran

Manfaatmediapembelajaransebagaialatbantudalam

prosespembelajaranadalahsebagaiberikut.

1.Bahanpengajaranakanlebihjelasmaknanya,sehinggadapat

lebihdipahamisiswa,sertamemungkinkansiswamenguasai

tujuanpengajarandenganbaik,

2.Metodepembelajaran bervariasi,tidaksemata-matahanya

komunikasiverbalmelaluipenuturankata-katalisanpengajar,

siswatidakbosan,danpengajartidakkehabisantenaga,

3.siswa lebih banyak kegiatan melakukan kegiatan belajar,

sebabtidakhanyamendengarkanpenjelasandaripengajar

saja, tetapi juga aktivitas lain yang dilakukan seperti:

mengamati,melakukan,mendemonstrasikan,dan lain-lain

(Sudjana1991:2).

c. Komputer(macromediaflash)

Komputeralateloktronikotomatisyangdapatmenghitung

ataumengolahdatasecaracermatmenurutyangdiinstruksikan,

dan memberikan hasilpengolahan,serta dapatmenjalankan



sistem (multimedia, film, musik, televisi, faksimile, dan

sebagainya), biasanya terdiri atas unit pemasukan, unit

pengeluaran,unitpenyimpanan,sertaunitpengontrolan;

Teknologikomputer adalah sebuah penemuan yang

memungkinkan menghadirkan beberapa atau semua bentuk

stimulus sehingga pencapaian hasil pembelajaran secara

optimal.Pengajar”akanmelakukan”bentuk-bentukstimulusyang

dipergunakan sebagaimedia,diantaranyaadalah hubungan

atauinteraksiantarmanusia,yaitu:realitas,gambarbergerakdan

gambardiam,tulisandansuarayangdirekam.Kelimabentuk

stimulusiniakanmembantusiswadalam prosespembelajaran

pengajaradalah orang yang mempunyaikemampuan untuk

mereliasasikankelimabentukstimulustersebutdalam bentuk

pembelajaran.Tetapi kesulitan yang di hadapi,

adalah’’kebanyakan pengajar tidak mempunyai kemampuan

untuk menghadirkan kelima stimulus itu dengan program

komputerSaatinikomputertelah banyakdigunakan dalam

semuasektorkehidupanmanusia.Tetapikomputer,”masihsaja

merupakan”teknologi”yang relatifmahalbagisebagian besar

masyarakat diindonesia.Untuk memanfaatkan komputer

sebagaisarana pembelajaran interaktif,diperlukan sejumlah

perangkat keras (hardware) sebagai fasilitas pnedukung.

Wasantaranetdanindointernetsertabeberapaserviceprovider



sebagai”jaringan komputer” yang ada diindonesia,pada

dasarnyadapatdimanfaatkanuntukmengatasiketerbatasan

infarstrukturtersebut”(Hujair,2009:180).

Pengunaan komputer sebagai media pembelajaran

mungkin merupakan suatu halbaru bagisekolah-sekolah di

indonesia. Apabila komputer digunakan sebagai media

pembelajaranyangbaikdisekolah,harusmemenuhibeberapa

syarat.Sebab suatu media pembelajaran harus mempunyai

tujuan untukmemberikan motivasibelajarsiswa.Pengunaan

komputersebagaimediapembelajaranharusmempunyaitujuan

untuk memberikan motivasikepada siswa.Selain itu,harus

mampumerangsangsiswauntukmengingatapayangsudahdi

pelajaridandapatmemberikanmotivasikepadasiswa.Selainitu,

harusmampu merangsang siswauntukmengingatapayang

sudahdipelajaridandapatmemberikanrangsanganbelajarbaru

bagisiswa.Dengandemikian,“mediayangbaik”akanmemiliki

kemampuan untuk “mengaktifkan siswa dalam memberikan

tanggapan,umpanbalikdanmendorongsiswauntukmelakukan

praktik-praktik dengan benar “kelebihan dan keterbatasan

komputersebagaimediapembelajaran(Hujair,2009:181-182).

Sejumlah ahliberpendapatbahwa masuknya teknologi

komputerdikenalsebagairevolusiketigadalam duniapendidikan.

Revolusipertama ditandaidengan ditemukanya “teknologi



pencetakan buku”dan revolusiyang kedua ditandaidengan

munculnyakonsepperpustakaan.Teknologikomputeryangmulai

dikembangkan pada awaltahun 1950-an telah memberikan

manfaatyangluarbiasabagikehidupanmanusia(Hujair,2009:

183).

Komputer dapat juga dijadikan sebagai obyek

pembelajaran,misalnyailmukomputer(computerscience)dan

komputerdapatjuga digunakan sebagaialatbantu untuk

melakuakanprosestertentu,sepertiperhitunganataukalkulasi

dan penyimpanan data serta pemrosesan kata dan data

(wordand data proces-ing).Aplikasikomputerdalam bidang

pembelajaran memungkinkan berlangsungnya proses belajar

secaraindividual(individuallearning).Olehkarenaitu,pemakaian

komputeratauuserdapatmelakukaninteraksilangsungdengan

sumberinformasi.Perkembanganteknologikomputerjaringan

(com-puternetwork)saatinitelahmemungkinkanpemakainya

melakukan interaksi dalam memperoleh pengetahuan dan

informasi yang diinginkan. Berbagai bentuk interaksi

pembelajaran dapat berlangsung dengan tersedianya”media

komputer”.Beberapalembagapendidikanjarakjauhsejumlah

negara telah maju memanfaatkan media inisebagaisarana

interaksi.Pemanfaataninididasarkanpadakemampuanyang

dimiliki oleh komputer dalam memberikan umpan balik



(feedback)yangsegerakepadapemakainya(Hujair,2009:184).

d. Kelebihankomputer

Aplikasikomputersebagaialatbantudalam prosesbelajar

dapatmemberikanbeberapakeuntungan,diantaranya:

1) Komputermemungkinkansiswadapatbelajarsesuaidengan

kemampuan dan kecepatanya dalam memahami

pengetahuandaninformasiyangditayangkan.

2) Pengunaankomputerdalam prosesbelajarmembuatsiswa

dapatmelakukankontrolterhadapaktivitasbelajarnya.

3) Pengunaankomputerdalam lembagapendidikanjarakjauh

memberikan kelulusan terhadap siswa untukmenentukan

kecepatanbelajardanmemilihurutankegiatanbelajarsesuai

dengankebutuhan.

4) Kemampuankomputeruntukmenanyakankembaliinformasi

yang diperlukan oleh pemakainya,diistilahkan dengan

komputerdapatmembantusiswayangmemilikikecepatan

belajarlambat.

5) Komputerdapatmenciptakaniklim belajaryangefektifbagi

siswa yang lambat (slow learner), tetapi juga dapat

membantudanmemacuefektifitasbelajarbagisiswayang

lebihcepat(fastlearner).

6) Komputerdapatdiprogram agarmampumemberikanumpan

balikterhadap hasilbelajardan memberikan pengukuhan



(reinforcement) terhadap prestasi belajar siswa dan

kemampuankomputeruntukmerekam hasilbelajar.

7) Pemakaianya(recordkeeping),komputerdapatdiprogram

untukmemeriksadanmemberikanskorhasilbelajarsecara

otomatis.

8) Komputerdapatdirancang agardapatmemberikansaran

bagisiswa untuk melakukan kegiatan belajar tertentu.

Dengan kemampuan ini,mengakibatkan komputerdapat

dijadikansebagaisaranauntukpembelajaranyangbersifat

individual(individuallearning).

9) Komputer memilikikemampuan dalam menginterasikan

komponen warna, musik dan animasi grafik (graphic

animation) dan menyebabkan komputer mampu

menyampaikaninformasidanpengetahuandengantingkat

realismeyangtinggi.Danprogram komputerseringdijadikan

sebagaisarana untuk melakukan kegiatan belajaryang

bersifatsimulasi.

10)Kapasitasmemoriyang dimilikikomputermemungkinkan

penggunamenayangkankembalibelajarhasilyangtelahdi

capaisebelumnya.Hasilbelajar sebelumnya inidapat

digunakan siswa sebagai dasar pertimbangan untuk

melakukankegiatanbelajarselanjutnya.

11)Pengunaan komputer dalam proses belajar dapat



meningkatkanhasilbelajardenganpengunaanwaktudan

biayayangrelatifkecil.Contohyangtepatuntukiniadalah

program kelompokmelakukanpercobaanpadamatakuliah

sains dan teknologi.Pengunaan program simulasidapat

mengurangibiaya bahan dan peralatan untuk melakukan

percobaan.

e. Keterbatasankomputer

Secaraumum,hambatanpemakaiankomputersebagai

mediapembelajaranantaralainadalah:

1) Hambatandana

2) Ketersediaanpirantilunakdankeraskomputer

3) Keterbatasan pengetahuan dan teknis dan penerimaan

terhadapteknologi,

4) Danabagipenyediaankomputerdenganjaringanyacukup

mahal,demikian pula untuk pirantilunak dan kerasnya.

Media pembelajar pun kurang berkembang karena

keterbatasanpengetahuanteknisdaripengajar.

Komputer sebagai sarana pembelajaran dan sarana

komunikasiinteraktif memilikibeberapa keterbatasaan,di

antaranya:

1)Tingginya biaya pengadaan dan pengembangan program

komputer,terutamayangdirancang khususuntukmaksud

pembelajaran.



2)Pengadaan,pemiliharaan,dan perawatan komputeryang

meliputiperangkatkeras(hardware)dan perangkatlunak

(software)memerlukanbiayayangrelatiftinggi.olehkarena

itupertimbanganbiayadanmanfaat(costbenefitanalysis)

perludilakukanSebelum memutuskanuntukmenggunakan

komputeruntukkeperluanpendidikan.

3)Masa lain adalah comptability dan incompabillity antara

hardware dan software. Pengunaan sebuah program

komputerbiasanya memerlukan perangkatkeras dengan

spesifikasiyangsesuai.perangkatlunaksebuahkomputer

yangspesifkasinyatidaksama.

4)Disampingkeduahaldiatas,merancangdanmemproduksi

program pembelajaranyangberbasis komputer(computer

basedintruction)merupakanpekerjaanyangtidakmudah.

memproduksi program komputer merupakan kegiatan

intensifyangmemerlukanwaktu banyakdanjugakeahlian

khusus(Hujair,2009:184-185).

2.HakikatBelajar

a.PengertianBelajar

Belajaradalahsebuahkegiatanuntukmencapaikepandaian

atau ilmu yang merupakan usaha manusia untuk memenuhi

kebutuhanya mendapatkan ilmu atau kepandaian yang belum

dipunyaisebelumnya.sehinggadenganbelajarmanusiamenjadi



tahu,memahami,mengerti,dapatmelaksanakan dan memiliki

tentangsesuatu(Fudyartanto,2002).

Belajarmerupakansuatuindikatordariperkembangandan

kemajuansiswaataspenguasaandaripelajaran-pelajaranyang

telah diberikan guru kepada siswa.Halinisesuaidengan

pendapat yang dikemukakan oleh Hilgrad dan Bower.

Sebagaimana dikutip oleh (Fudyartanto 2002)bahwa belajar

memilikipengertianmemperolehpengetahuanataumenguasai

pengetahuan melalui pengalaman, mengingat, mengusai

pengalaman,dan mendapatkan informasiatau menemukakan.

Dengandemikianbelajarmemilikiartidasaradanyaaktivitasatau

kegiatandanpenguasaantentangsesuatu.

Berdasarkan pendapat yang telah diuraikan dapat

disimpulkan bahwa belajaradalah usaha untuk memeperoleh

kepandaian atau ilmu, berlatih, berubah tingka laku atau

tanggapanyangdisebabkanolehpengalaman.

b.Pengertianhasilbelajar

Hasilbelajarsangateratkaitanya dengan belajaratau

proses belajar.Hasilbelajarpada sasaranya dikelompokkan

dalam dua kelompok,yaitu pengetahuan tentang fakta-fakta,

pengetahuan tentang prosedur, pengetahuan konsep, dan

keterampilanuntukberinteraksi.

Beberapahasilpenelitianmenunjukanbahwakualitashasil



belajar(prestasibelajar)diduga dipengaruhipula oleh tinggi

rendahnyamotivasiberprestasiyangdapatdilihatdarinilairapor.

Untuk menunjukan tinggirendahnya atau baik buruknya hasil

belajaryangdicapaisiswaadabeberapacara.Satucarayang

sudah lazim digunakan adalah dengan memberikan skor

terhadap kemampuan atau keterampilan yang dimilikisiswa

setelahmengikutiprosesbelajartersebut.

Sardiman(2009:94)menyatakandenganmengetahuihasil

pekerjaan,apalagikalauterjadikemajuan,akanmendorongsiswa

untuklebihgiatbelajar.Semakinmengetahuibahwagrafikhasil

belajarmeningkatmakaadamotivasipadadirisiswauntukterus

belajar,dengansuatuharapanhasilnyaterusmeningkat.

Berdasarkan pendapatyang telah diuraikan maka dapat

disimpulkanbahwahasilbelajaradalahhasilyangdapatdikatakan

tuntasapabilatelahmemenuhikriteriakentutasanminimunyang

ditetapkanolehmasing-masinggurumatapelajaran,yaitusejauh

manapesertadidikmengusaibahanpelajaranyangdiajarkan

dikemukakan oleh slameto (2003: 54-60) faktor yang

mempengaruhihasilbelajaradalahsebagaiberikut.

a.Faktorintern

Yaitufaktoryangadadidalam danindividuyang yang

sedangbelajarfaktorinternterdiri:

1)Faktorjasmaniahmeliputi:kesehatandancacattubuh



2)Faktor psikologis meliputi: intelegensi, bakat, motif,

kematangan.

Faktorkelelahan

b.Faktorekstern

Yaitufaktoryangdiluarindividufaktorekstrenterdiri:

1)Faktor keluarga cara orang tua mendidik,relasiantar

anggotakeluarga,

2)Suasana rumah,keadaan ekonomikeluarga,pengertian

orangtua,danlatarbelakangkebudayaan

3)Faktorsekolah (metode mengajar,kurikulum,relasiguru

dengansiswarelasisiswa,disiplinsekolah,alatpelajaran,

waktu sekolah,alat pelajaran,waktu sekolah standar

pelajarandiatasukuran,keadaangedung,metodebelajar

dantugasrumah).

4)Faktormasyarakatkegiatansiswadalam masyarakat,masa

media,temanbergaul,danbentukkehidupanMasyarakat.

c.Pengertianmatematika

Istilah matematika berasal dari istilah Latin yaitu

Mathematica yang awalnya mengambilistilah Yunaniyaitu

Mathematike yang berartirelating to learning yang berkaitan

denganhubunganpengetahuan.KataYunanitersebutmempunyai

akarkataMathemayangberartipengkajian,pembelajaran,ilmu

ataupengetahuan(knowledge)yangruanglingkupnyamenyempit,



dan arti teknisnya menjadi pengkajian matematika. Kata

Mathematikeyangberhubunganjugadengankatalainnyayang

serumpun,yaitu Mathenein artidalam bahasa Perancis Ies

mathématiquesyangberartibelajar(tolearn).Jadiberdasarkan

asal-usulnya maka kata matematika berartipengetahuan yang

diperoleh dari hasil proses belajar. Sehingga matematika

merupakansuatupengetahuan.(Haryono2014:6).

d.Hasilbelajarmatematika

Hasilbelajarmatematikaadalahkemampuan-kemampuan

yang dimilikisiswa setelah ia menerima pengalaman belajar

matematikanya atau dapat dikatakan bahwa hasil belajar

matematikaadalahperubahantingka lakudalam dirisiswa,yang

diamatidandiukur.

e.Bangundatar

Bangundataradalahbangun2(dua)dimensiyanghanya

memilikipanjang danlebarsertadibatasiolehgarislurusatau

lengkung.

1.Segitiga

Segitigaadalahbangundataryangdibatasioleh3(tiga)buah

ruasgaris.Ketigaruasgaris disebutsisi-sisiyangmemiliki3

buahtitiksudut.



Sifat-sifatsegitigaditinjaudaripanjangsisi-sisinya:

a. Segitigasamasisi:ketigasisinyasamapanjang

b. Segitigasamakaki:keduasisidiantaranyasamapanjang

c. Segitigasebarang:ketigasisinyaberbedapanjang

Sifat-sifatsegitigaditinjaudaribesarsudut-sudutnya:

a. Segitigalancip:semuasudutnyakurangdari90o

b. Segitigatumpul:salahsatusudutnyalebihdari90o

c. Segitigasiku-siku:salahsatusudutnya90o

d. Keliling=penjumlahanpanjangsisinya

e. Luas=(alasxtinggi):2

2.Segiempat

Segiempatbangundataryangdibatasioleh4(empat)buahruas

garis

Sifat-sifatsegiempat:

a) Jajargenjang:bangunsegiempatyangsepasang-sepasang

sisinyasejajar.

Keliling:penjumlahanpanjangsemuasisinya

Luas=alasxtinggi



b) Persegipanjang:jajargenjangyangsalahsatusudutnyasiku

-siku

Keliling=2x(panjang+lebar)

Luas=panjangxlebar

c) Persegi:persegipanjangyangsisinyasamapanjang

Keliling=4xsisi

Luas=sisixsisi

d) Belahketupat:jajargenjangyang2(dua)sisiberdekatan

samapanjang

Keliling=penjumlahanpanjangsemuasisinya

Luas=(diagonal1diagonal2):2

e) Trapesium:bangun segiempatyang mempunyaitepat

sepasangsisiyangberhadapansejajar

Keliling:penjumlahanpanjangsemuasisinya

Luas=(jumlahsisisejajarxtinggi)

B.KerangkaPikir

Penerapanmediapembelajarandalam pembelajaranmerupakan

halyangsangatpentinguntukmeningkatkankemampuansiswasecara



konstruktifdanmengarahpadamateripembelajaran.MenurutRusman

dkk,(2011:170) media pembelajaran merupakan suatu teknologi

pembawapesanyangdapatdigunakanuntukkeperluanpembelajaran,

media pembelajaran merupakan sarana fisik untuk menyampaikan

materipembelajaran.

Media pembelajaran yang digunakan untuk mencapaitujuan

pembelajarantersebutadalahmediapembelajaranmacromediaflash.

Salah satu media pembelajaran tersebutdapatmengaktifkan siswa

dalam belajardengancaramemberikanmotivasibelajarterhadapsiswa.

Hasilbelajaradalah kemampuan yang dimilikisiswa sebagai

akibatperbuatanbelajardandapatdiamatimelaluipenampilansiswa.

Dalam duniapendidikan.Hasilbelajaryangdimaksuddisiniadalahdalam

ranahkognitifataupengetahuan.Alatukuryangdigunkanadalahranah

kognitifadalahnilaisiswadarisoalpretestdanposttest.Dayaukurhasil

belajarbaik atau tidak,terlihatpada tercapaiatau tidaknya tujuan

pembelajaranyangakandisampaikan.menurutSyaifulBahriDjamarah

danAzwanZain,indikatoryangmenjaditolakukurkeberhasilanadalah

dayaserap.Pengukuranketercapaiandayaserapinibiasanyadilakukan

denganpenetapankriteriakentutasan(KKM).Adabeberapaacuanyang

digunakanolehgurusebagaikriteriauntukmengetahuiseberapatingkat

keberhasilansiswadalam prosespembelajaran.Yangpertamaadalah

istimewa,apabilaseluruhbahanajardapatdikuasiolehsiswa.Kedua,



baik sekalioptimalyaitu sebagian (85%-94%)bahan pelajaran yang

diajarakandapatdikuasaiolehsiswa.Yangketiga,baikatauminimal

yaitubahanpelajaranyangdiajarkanhanya(75%-84%)dapatdikuasai

olehsiswaselanjutnyakurangdari75% dikuasaiolehsiswa.Adapun

kerangkapikirsebagaibrikut.

Materipembelajaranbangundatar

yangdipresentasikandengan

menggunakanmacromediaflash

KelasKontrol

VIIA

KelasEksperimen

VIIC

HasilBelajar
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C.HipotesisPenelitian

Hipotetisadalahsuatujawabanyangbersifatsementaraterhadap

permasalahan penelitian,dimana rumusan masalah penelitian telah

dinyatakan dalam bentuk kalimatpertanyaan (Sugiyono ,2013:96).

Hipotesisdalam penilaininiadalah:

Hipotetisdeskriptif:

Ho =Tidakadapengaruhpenerapanmediapembelajaranmacromedia

flashterhadaphasilbelajarsiswakelasVIISMP23NegeriSimbang.

Ha =Adapengaruhpenerapanmediapembelajaranmacromediaflash

terhadaphasilbelajarsiswakelasVIISMP23NegeriSimbang.

Hipotesisstatistik:

Ho=µ1≤µ2

Ha =µ1>µ2

Keterangan:

µ1=rata-ratahasilbelajarsiswakelaseksperimen

µ2=rata-ratahasilbelajarsiswakelaskontrol



BABIII
METODEPENELITIAN

A. JenisdanDesainPenelitian

1.JenisPenelitian

Penelitianinimerupakanjenispenelitianeksperimen,dimana

penelitimelakukanpenelitiansecaralangsungyaituduakelasdimana

salahsatukelasdiberikanpembelajarandengan mediamacromedia

flashdansatukelaslagidenganpembelajarankonvensional.

2.DesainPenelitian

Menempatkansampelpenelitiankedalam duakelompokkelas

yangterdiridarikelompokeksperimendankelompokkontrolyang

dipilih secara random dan dilakukan pretest kemudian dikenai

treatment.Setelah dikenaitreatment,sampeltersebutdiberikan

posttest untuk mengukur pengaruh perlakuan pada kelompok

tersebut.Instrumenyangdiberikanmengandungbobotyangsama.

Perbedaan antara hasil pretest dengan posttest tersebut

menunjukanhasildariperlakuanyangtelahdiberikan.Skemakuasi

eksperimendapatdilihatpadatabeldibawah:

Tabel.3.1AnalisisStatistik hasilBelajarSiswaKelas VIISMP23

Simbang.

Pretest Kelas Keterangan Postest

O1 X1 Kelaseksperimen O2

O3 X2 Kelaskontrol O4



Sumber:Sugiyono2011:79

Digambarkan seperti tabel berikut : Tabel 3.1. Kuasi

EksperimentDesignKelasPretesPerlakuanPostesEksperimenO1X₁

O2ControlO3X₂O4

Keterangan:

O1danO3 =Pretesatautesawaldimaksudkanuntukmengetahui

kemampuanawalsiswa

O2danO4=Postesatautesakhirdimaksudkanuntukmengetahui

kemampuan akhirsiswa

X1 =pengunaanmediapembelajaranmacromediaflash

X2 =pengunaanmediapembelajarankonvensional

Berdasarkan uraian yang telah dikemukakan,penelitian ini

dilakukanpadaduakelas,yaitukelaseksperimenyangbelajardengan

menggunakanmediapembelajaranberbasiskomputer(Macromedia

Flash)dan kelompok kontrolyang belajarmenggunakan media

pembelajaran konvensional pada SMP mengidentifikasi media

komputerterhadappelajaranmatematika.Selisihnilaiantarahasil

belajarkelaseksperimendengankelaskontroldapatdiartikansebagai

pengaruh penggunaan multimedia interaktifterhadap hasilbelajar

siswapadaSMP.

Mengidentifikasi media komputer terhadap pelajaran

matematika,yangdirumuskansebagaiberikut:(O2–O1)–(O4–O3)

(Sugiyono ,2011:79 )Karena pelaksanaan pembelajaran mata



pelajaran matematika hanya dua jam pelajaran dirasa kurang,

sehinggabutuhwaktutambahanuntukmenyampaikanmaterisecara

tuntas.Untukitu,penelitimencobamembuatmediapembelajaran

yang bertujuan agar mempermudah penyampaian materi dan

meningkatkan daya serap siswa yang kemudian dicari tahu

kemanfaatannyamelaluieksperimen.

B. WaktudanTempatPenelitian

PenelitianinidilaksanakanpadabulanAprilsampaidenganJuni

yaitupadasemestergenaptahunajaran2017/2018.dikelasVIISMP

Negeri23Simbang.YangberlokasiKabMarosprovinsisulawesiselatan.

Gambar3.1DenahLokasiSMPNegeri23Simbang

C. PopulasidanSampel

1.Populasipenelitian

PopulasidaripenelitianadalahsiswakelasVIISMPNegeri23



Simbangyangberjumlah5kelas.

2.Sampelpenelitian

Sampeldaripenelitianterdiridariduakelasyangberjumlah50

orang yang dipilih secara acak yang dianggap setara dalam

pendidikanya,yaituVIIAdanVIIC masing-masingsebanyak25orang.

Selanjutnyadarikeduakelastersebutdimasukkankedalam kelas

eksperimendankelaskontrolyangdijadikansampelpenelitiandan

yangmenjadikelaseksperimenadalahkelasVIIC danyangmenjadi

kelaskontroladalahkelasVIIA.

D.VariabeldanDefinisiOperasionalVariabel

Dalam penelitianiniterdapatduavariabel,variabelbebas(variabel

independen)yaitu pembelajaran menggunakan media pembelajaran

berbasiskomputer(macromediaflash)sertavariabelterikat(variabel

dependen)yaituhasilbelajarsiswakelasVIISMPNegeri23Simbang.

DefinisioperasionalVariabel:

1)Media pembelajaran komputer(macromedia flash)adalah sebuah

penemuanyangmemungkinkanmenghadirkanbeberapaatausemua

bentuk stimulus sehingga pencapaian hasilpembelajaran secara

optimal.Pengajar”akanmelakukan”bentuk-bentukstimulus yangdi

pergunakan sebagaimedia,diantaranya adalah hubungan atau

interaksiantarmanusia,yaitu:realitas,gambarbergerakdangambar



diam,tulisandansuarayangdirekam.kelimabentukstimulusiniakan

membantusiswadalam prosespembelajaran.

2) Hasilbelajar adalah perubahan yang terjadisetelah melakukan

serangkaian kegiatan belajarmengajar,perubahan tersebuttidak

hanya berupa tingkah laku tetapijuga berupa pemahaman dan

penguasaanbahanpelajaranyangtelahdipelajari.Hasilbelajardapat

diukursecaralangsungdenganmengunakantes.

E. ProsedurPelaksanaanPenelitian

Prosedurpenelitianyangakandilakukanantaralain:

1.Tahappersiapan

a.Mengidentifikasipermasalahan.

b.Merencanakanpembelajaran(RPP),bahanajarsertaalatbantudan

bahanyangakandigunakandalam penelitian.

c.Melakukanobservasiketempatpenelitian.

d.Permohonanizintempatuntukpenelitian.

e.Merencakan dan memilih sampel dari populasi yang telah

ditentukan.

f.Menyusuninstrumenpenelitian.

g.MembuatdanmerancanginstrumentpenelitianberupaRencana

PelaksanaanPembelajaran(RPP),dantes(PretestdanPosttest).



h.Validasiinstrumenolehdosenatauguru

Sebelum instrumen tersebut digunakan terlebih dahulu

dilakukanvalidasikepadapakar(dosenatauguru),yaitudengan

melakukan proses bimbingan selama beberapa waktu untuk

menyusuninstrumentersebutyangfungsinyayaituuntukmelihat

kevalidan instrumen. Selama proses bimbingan, instrumen

dikoreksisetiapvalidatoryangakandiperbaikiolehpenelitihingga

dinyatakankevalidansuatuinstrumen.Datayangtelahdikumpulkan

pada lembarvalidasipada dasranya merupakan data kualitatif,

karenasetiappointpertanyaanmemilikitingkatkevalidarandari

skoryangdiperolehdaridataujivaliditas.

2.Tahappelaksanaan

a.MemberikanPreteskepadakeduakelompok.

b.Padakelaseksperimendiberikanperlakuan,yaitumelaksanakan

pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran

macromediaflash.

c.Padakelaskontroltanpadiberikanperlakuan,yaitumelaksanakan

pembelajaransecarakonvensional.

d.Melaksanakan postes pada pertemuan terakhir dengan

memberikantesuraiansesuaidenganindikator.

3.Tahappenyelesaian



a.Menganalisisdatayangdiperoleh.

b.Mendeskripsikanhasilpengelolahandata.

c.Menyusunlaporanpenelitian.

F. TeknikPengumpulanData

Teknik pengumpulan data yang dilakukan pada penelitian ini

adalahdenganmenggunakanmetode:

1.Observasi:dilakukandenganmelakukanpengamatanterhadapsiswa

ketika melakukan pembelajaran dalam kelas.Hasilpengamatan

tersebutditulissecaradetail,sehinggasuasanakelastergambarjelas

dalam lembarobservasipenelitian.

2.Tes:digunakanuntukmengukurkondisisiswadalam kelas.Tesdapat

merepresentasikan hasil sementara siswa dan menunjukkan

ketercapaiandaritujuanpenelitiandalam prosestertentu.

3.Dokumentasi:dapatberupagambar,rekaman,hasilkerja,dankarya

siswa.

G.TeknikAnalisisData

Datahasilbelajarsiswadikumpulkanmelaluipemberiantes.Tes

diberikan2kali,yaitusebelum prosespembelajaranberlangsung(pretest)

dansetelahprosespembelajaran(posttest).Datayangtelahterkumpul

dianalisisdenganmenggunakanteknikanalisiskuantitatif.Datayang

diperolehdarihasilpenelitianakandianalisismelaluiprogram SPSS.



Untuk menganalisis data tentang hasilbelajar matematika dalam

penelitianinidianalisismenggunakanduamacam teknikstatistik,yaitu

statistikdeskriptifdanstatistikinferensial.

1. StatistikDeskriptif

Statistik deskriptif digunakan untuk mendeskripsikan

karakteristik responden antara lain berupa rata-rata dan standar

deviasirespondenbaiksebelum dansesudahdiberikannyaperlakuan.

Selainmendekripsikanhasilbelajarsiswa,dalam penelitianiniakan

dideskripsikan bagaimana untuk melihat pengaruhnya maka

digunakananalisisujit-testseparatedvariansdenganmenggunakan

SPSSforwindows.Perbedaanyangterjadisesudahsiswadiberikan

perlakuan. Perbedaan tersebut akan ditinjau berdasarkan

perhitungannilaigainternormalisasi.Nilaigainternormalisasidalam

penelitianinidiperolehdenganmembagiskorgain(selisihposttest

dan pretest)dengan selisih antara skormaksimaldengan skor

pretest.PerhitunganNilaiGainternormalisasitersebutberdasarkan

pendapatHake (Nurkholif,2016:45),secara matematis dengan

rumussebagaiberikut:

g=
skorposttest-skorpretest

skormaksimum-skorpretest

Keterangan:

g=nilaigainternormalisasi

Skor gain normalyang diperoleh diinterpretasikan untuk



menyatakan kriteria peningkatan yang terjadidan sebagaidata

variabelyangakandigunakanpadapengujianhipotesispenelitian.

Adapunacuankriteriagainyangsudahdinormalisasikanpadatabel

dibawahini.

Tabel3.2KategoriGainyangTernormalisasi
Interval Kategori

0,7<g≤1

0,3<g≤0,7

0<g≤0,3

Tinggi

Sedang

Rendah

Sumber:DataHakeNurkholif,2016:45

2. StatistikInferensial

Statistika inferensial digunakan untuk menguji hipotesis

penelitian.Dalam penelitian inidigunakan analisis statistika uji-t

untukmengujihipotesispenelitian.Namunsebelum dilakukanuji

hipotesis,terlebih dahulu dilakukan ujiprasyaratyaitu menguji

normalitas dan homogenitas skorgain ternormalisasidata hasil

belajarmatematika.

a. UjiNormalitas

Ujinormalitasdimaksudkanuntukmengetahuiapakahdata

yangditelitiberasaldaripopulasiyangberdistribusinormalatau

tidak.Padapenelitianiniuntukujinormalitasdigunakanprogram

SPSSdenganprosedurberikut.

1) Hipotesis



Ho:sampelberasaldaripopulasiyangberdistribusinormal

Ha:sampelberasaldaripopulasiyang tidakberdistribusi

normal

2) StatistikUji

Tarafsignifikansi( )adalah angka yang menunjukkanα

terjadinya kesalahan analisa. Taraf signifikansi dalam

penelitianiniadalah5%atau0,05.

3) KeputusanUji

H0 diterimaapabilanilaisigpadaujiShapiro-Wilk lebihdari

tingkatalphayangtelahditentukan(nilaip> =0,05).α

b. UjiHomogenitas

Ujihomogenitas varian dimaksudkan untuk mengetahui

apakahdatamempunyaivarianyanghomogen.

1)Hipotesis

Ho:sampelberasaldaripopulasiyanghomogen

Ha:sampelberasaldaripopulasiyangtidakhomogen.

2)KeputusanUji

H0 diterimaapabilanilaisigtabelteshomogenitasvarian

pada

basedonmeanlebihdaritingkatalpha( )=0,05.(Nasir,α

2013:70)



BABIV
HASILPENELITIANDANPEMBAHASAN

A. HasilPenelitian

PenelitianinitelahdilakukanpadabulanApril-Juni2018dengan

materiBangundatarmenggunakanmediapembelajaranmacromedia

flash pada siswa kelas VIISMP Negeri23 Simbang.Adapun hasil

penelitiandikemukakansebagaiberikut:

1.DeskripsiHasilBelajarSiswa

a.Aktivitasbelajarhasilobservasi

Selamaprosespembelajaran berlangsung,guru melakukan

observasitentangkondisikelas.Hasilobservasidapatdilihatpada

tabelberikut:

Tabel4.1 Distribusifrekuensidanpresentaseaktivitasbelajar

N

o
Aktivitas

Pertemuan/Frekuen

si
Persentas

e

(%)I II
Rata-

rata

1
Siswamasukkelastepat

waktu
23 25 24 96

2
Siswamenyiapkan

perlengkapanbelajar
22 24 23 92

3

Siswatidakmelakukan

pekerjaanlainyangakan

menggangguprosesbelajar

25 25 25 100

4

Siswamenyimakseluruh

informasiyangdisampaikan

olehguru

25 25 25 100



5

Siswamemberikantanggapan

terhadapapayang

disampaikanolehguru

20 22 21 84

6
Siswamengerjakansoal

latihanyangdiberikan
23 25 24 96

7

Siswamengacungkantangan

untukmajumenjawabsoal

latihandipapantulis

2 4 3 12

8

Siswamemberitanggapan

atasjawabandarisoal-soal

yangtelahdikerjakanoleh

temannya

2 1 1,5 6

9
Siswamembuatkesimpulan

materiyangtelahdiberikan
5 5 5 20

10

Siswamemperbaikiatau

menambahkesimpulan

temannyajikakesimpulan

temannyamasihkurang

lengkap

2 3 2,5 10

11

Siswamencatatkesimpulan

ataurangkumanmateriyang

diberikan

2 3 2,5 10

Sumber:Dataprimer2016,diolahdarilampiran10

Daritabeldiatas,dapatdilihatbahwa hasilobservasiyang

dilakuakn penelitimenunjukan bahwa siswa aktifdalam proses

belajarmengajar.

b.Hasilbelajardengananalisisstatistikdeskriptif

Penelitianyangtelahdilaksanakanmenghasilkandatates

hasil belajar siswa dimana kelas eksperimen yang diajar



menggunakan media pembelajaran macromedia flash dalam

pembelajaran matematika diberikan pretest dan posttest.

Begitupundengankelaskontrolyangdiajarmenggunakanmodel

pembelajarankonvensionaldalam pembelajaranmatematikajuga

diberikanpretestdanposttestdengandeskripsiyangdisajikan

padatabelberikut:

Tabel4.2RekapitulasiTesHasilBelajarMatematikaSiswa

Kontrol Eksperimen

Pretest Posttest Pretest Posttest

Jumlah

Sampel

25 25 25 25

Nilai

Terendah

35,00 89,00 45,00 65

NilaiTertinggi 78,00 56,00 86,00 96

Mean 54,72 72,60 64,8 84

Median 54,00 75,00 67,00 86

Range 43,00 30,00 41,00 31,00

Standar

Deviasi

1,113 9,513 1,276 8,00

Varians 123,960 90,50 162,893 64

Sumber:rangkumanhasilanalisisSPPSversi16

Daritabel4.2,dapatdilihatbahwaskorhasilbelajarmatematikasiswa

setelahdiajardenganmengunakanmediapembelajaranmacromedia

flashmengalamiperbedaandarikeduakelaskontroldaneksperimen.

Haltersebutdapatdilihatdariperubahanskoryangterjadipadakelas

kontroluntukpretestdanposttestpadanilaiterendahdari35menjadi89

nilaitertinggidari78menjadi56;mediandari54,00menjadi75,00;serta



rata–ratanilaikelas54,72menjadi72,60.Haltersebutsesuaidengan

nilaivariansdatayaitunilaivarianssebesardatapretestsebesar123,960

sedangkannilaivariansdataposttestsebesar90,50.Selanjutnyadapat

kitalihatpadakelasexperimenuntukpretestdanpostestpadanilai

terendah45menjadi65nilaitertinggidari86,00menjadi9;mediandari

67,00menjadi86;sertarata-ratanilaikelasdari64,8menjadi84.Hal

tersebutsesuaidengannilaivariansdatapretest162,893;sedangkan

nilaivariansdataposttestsebesar64.

Berdasarkan deskripsihasilbelajarsiswa diatas,maka hasil

belajarmatematikasiswapadakelaseksperimendankontroldalam

penelitian inidapatdikatakan meningkat.Dengan kata lain,hasil

belajarsiswa sebelum diberikan perlakuan berbeda dengan hasil

belajar siswa setelah diberi perlakuan. Perbedaan tersebut

menunjukkanadanyapengaruhhasilbelajarsiswa.Adapunkategori

hasilbelajardapatdilihatsebagaiberikut:

Tabel4.3DistribusidanFrekuensiHasilBelajarkelaskontrol

No Nilai Kategori Pretest

Persentase

(%)

Posttes

t

Persen

tase

(%)

1 0–49

Sangat

Rendah 10 40 0 0

2 50–69 Rendah 13 52 10 40

3 70–79 Sedang 2 8 11 44

4 80-89 Tinggi 0 0 4 16



5 90-100

Sangat

Tinggi   0 0 0 0

Sumber:Dataprimer2016,diolahdarilampiran

Tabel4.4DistribusidanFrekuensiHasilBelajarkelaseksperimen

No Nilai

Kategor

i Pretest

Persentase

(%)

Posttes

t

Persen

tase

(%)

1 0–49

Sangat

Rendah 3 12 0 0

2 50–69 Rendah 13 52 2 8

3 70–79 Sedang 5 20 5 20

4 80-89 Tinggi 4 16 18 72

5

90-

100

Sangat

Tinggi 0 0 0 0

Sumber:Dataprimer2016,diolahdarilampiran8

Adapununtukketuntasanbelajarsiswaberdasarkanaturanyangtelah

ditetapkanolehSMP Negeri23SimbangpadakelasVII,siswadikatakan

tuntas pada mata pelajaran matematika apabila mencapainilaikriteria

ketuntasan minimalyaitu 67.Setelah siswa diajarmenggunakan media

pembelajaranmacromediaflashpadakelaseksperimenterdapat24dari25

siswamencapaiminimal.Dengankatalain,ketuntasanbelajarmatematika

kelasyangditelitimencapai90%.Untukkelaskontrolterdapat20dari25

siswamencapaiminimal.Dengankatalain,ketuntasanbelajarmatematika

kelasyang ditelitimencapai80%.Adapuntabelketuntasanhasilbelajar



adalahsebagaiberikut:

Tabel4.5DistribusiTingkatKetuntasanHasilBelajar
N

o

Kategori

Ketuntasan

Tuntas TidakTuntas

F % F %

1 Kontrol 20 80 5 20

2 Eksperimen 24 90 1 25

Sumber:DataPrimer2016,diolahdarilampiran8.

Selanjutnya,untukmenggambarkan besarnyapengaruhhasilbelajar

siswasetelahdiajarmenggunakanmediapembelajaranmacromediaflash,

penelititelahmenganalisisskorgainternormalisasiyangditunjukkanpada

tabelberikut

Tabel4.6GainTernormalisasihasilbelajarmatematikasiswa

Min Max Mean Varians
Standar

Deviasi

SkorGainTernormalisasi 0,13 0,86 0,5316 0,5400 0,19248

Sumber:rangkumanhasilanlisisSPSSversi16

Analisisdiatasmenunjukkanbahwarata-ratagainternormalisasihasil

belajar siswa adalah sebesar 0,5316. Berdasarkan kategori gain

ternormalisasihasilbelajarpadatabel3.2menunjukkanbahwarata-ratagain

ternormalisasinyaberadapadakriteriasedang.Artinya,secaraklasikalhasil

belajar matematika siswa pada materibangun datar setelah diajar



menggunakan media pembelajaran macromedia flash mengalami

peningkatanyangsedang.

1.UjiPrasyaratAnalisisHasilPenelitian

a.Ujinormalitas

Selanjutnyadatadinyatakanberdistribusinormal(Ho

diterima)apabilanilaisignifikanpadaujiShapiro-Wilklebihdari

tingkatalphayangtelahditentukan(nilaip>=0,05).

Adapunhasilpengujiannormalitasdataselengkapnya

terdapatpadalampiranbagianTestofNormality.Rangkuman

hasilnyadisajikanpadatabelberikut:

Tabel4.7HasilUjiNormalitas

Kelas Nilaip α Keputusan Kesimpulan

Eksperimen 0,615 0,05 Nilaip>α Normal

Kontrol 0,108 0,05 Nilaip>α Normal

Sumber:RangkumanhasilanalisisSPSSversi16

Berdasarkanhasilujinormalitasdiatas,diperolehnilaip

padaujiShapiro-Wilk lebihdari0,05.Karenanilaipsignifikan

padakeduakelaslebihdari0,05makadapatdisimpulkanbahwa

datadalam penelitianiniberasaldaripopulasiyangberdistribusi

normal.

b.UjiHomogenitas

Dengan bantuan SPSS dapatdiketahuidata yang diteliti

bersifathomogen(Ho diterima)apabilanilaisignifikantabeltes



homogenitasvarianpadabasedonmeanlebihdaritingkatalpha()

=0,05.

Untuk hasilpengujian selengkapnya dapatdilihatpada

lampiranbagianTestofHomogeneityofVariance.Rangkuman

hasilnyadisajikanpadatabelberikut:

Tabel4.8HasilUjiHomogenitas

Sumber BasedonMean α Keputusan

Eksperimen-Kontrol 0,497 0,05 H0diterima

Sumber:rangkumanhasilanlisisSPSSversi16

Nilaisignifikanyangdidapatkandaripengujiandiatasadalah

0,497.Jadidapatdiketahuibahwadatayangditelitimempunyai

varianhomogenkarenasignifikan(0,497) (0,05).>

3.HasilPengujianHipotesis

Setelahdilakukanujiprasyaratdiatas,selanjutnyadilakukan

pengujianhipotesisuntukmengetahuiapakahterdapatpengaruh

dalam pembelajaran yang menerapkan media pembelajaran

macromedia flash terhadap hasilbelajarMatematika.Dalam

penelitian inipengujian hipotesis menggunakan ujiT sampel

independen menggunakan bantuan program SPSS dengan

ketentuanJikaSignifikan(2-tailed)>½α,makaHaditerima.JikaSig

(2-tailed)<½α,makaHoditolak.Hipotesisstatistiknyaadalah:

Ho: ≤μ
1

μ
2



Ha: >μ
1

μ
2

adalahnilairata-ratahasilbelajarsiswakelaseksperimenμ
1

dan adalahnilairata-ratadapatdilihatpadalampiranbagianμ
2

IndependentSampleTestdenganrangkumanhasilsebagaiberikut:

4.9HasilPengujianHipotesis

Sumber Sig(2-tailed) ½α Keputusan

Eksperimen-Kontrol 0,006 0,025 H0ditolak

Sumber:RangkumanhasilanlisisSPSSversi16

Berdasarkantabeldiatas,diperolehnilaiKarenanilaiSig(2-

tailed)0,006.KarenaSig(2-tailed)<½ α,sesuaidengankaidah

pengujianhipotesisinimakaHo ditolakdanHa diterima.Dengan

demikiandiketahuibahwanilairata-ratahasilbelajarsiswakelas

eksperimenlebihtinggidibandingkankelaskontrolataudengan

katalain,hasilbelajarsiswakelaseksperimenlebihbaiksecara

signifikandibandingkelaskontrol.

B. Pembahasan

Pada bagian pembahasan iniakan dibahas hasilpenelitian

mengenaihasilanalisisdeskriptifdananalisisinferensialhasilbelajar

matematikasiswa.Penggunaanmediapembelajaranmacromediaflash

memberikanpengaruhyangpositifterhadaphasilbelajarmatematika

siswa.Pengaruhtersebutdapatdijelaskanpadanilairata-ratateskelas

eksperimenhasilbelajarmatematikayangdiukurmelaluipretestsiswa



sebelum diberiperlakuandanposttestsiswasetelahdiberikanperlakuan,

dimananilairata-ratapretestadalah64,8dannilaipostest84sedangkan

modelpembelajarankonvensionaluntukpretest54,72dannilaiposttest

72,60pembelajarantersebutmemperlihatkanbahwakelaseksperimen

24dari25mencapai(90%)dankelaskontrol20dari25mencapai(80%)

telahmencapainilaiKKM matapelajaranmatematikadiSMPNegeri23

Simbangyaitu67.

Penggunaan media pembelajaran macromedia flash bertujuan

untukmempermudahpendidikdalam mengajardanmemudahkansiswa

dalam menerima materipembelajaran.Karena dengan penggunaan

media pembelajaran ini,siswa akan lebih memahamimateriyang

ditampilkanlebihjelas.sehinggaprosespembelajaranlebihbermakna.

Haliniterlihatketikapendidikmemberikanbeberapasoallatihan,dan

siswa mampu menjawab dan menjelaskan dengan baik.Dan ini

merupakansuatupemahamankonsepdanhasilbelajaryangbaikdalam

pembelajaran.

Berdasarkanuraiandiatas,dapatdisimpulkanbahwapembelajaran

dengan menggunakan media pembelajaran macromedia flash pada

kelasVIISMP Negeri23Simbang dapatmeningkatkanhasilbelajar

matematikasiswa.



BABV
SIMPULANDANSARAN

A.Simpulan

Berdasarkan hasilanalisis statistik terhadap data penelitian,

diperolehdeskriptifrata-ratahasilbelajarmatematikasiswayangdiajar

menggunakanmediapembelajaranmacromediaflash(90%)lebihtinggi

darisiswayang pembelajarannyamenggunakan modelpembelajaran

konvensional(80%).Selainitu,hasilpengujianhipotesismenggunakan

ujiTsampelindependendengannilaiSignifikan(2-tailed)0,006lebih

rendah daripada ½ α menunjukkan bahwa hasilbelajarsiswa yang

menggunakanmediapembelajaranmacromediaflashlebihbaiksecara

signifikan dibandingkan siswa yang diajar menggunakan media

pembelajarankonvensionalpadamateribangundatar.

Dengan demikian,dapatdisimpulkan bahwa penerapan media

pembelajaranmacromediaflashmemberikanpengaruhterhadaphasil

belajarmatematikasiswapadamateribangundatar.

B.Saran

DaripenelitianPengaruhMediaPembelajaranberbasiskomputer

macromedia flash terhadap hasilbelajarmatematika materibangun

datarkelasVIISMPNegeri23Simbang,makasaranyangdapatdiajukan

adalahberikut.

1.Bagisekolah dan pendidik,diharapkan dapatmenerapkan dan

merekomendasikanmediapembelajaranmacromediaflashdalam



prosespembelajaranuntukmenciptakankeaktifansiswadidalam

kelas,baikpadamatapelajaranmatematikamaupunmatapelajaran

lainnya.

2.Bagipendidik yang ingin menerapkan media pembelajaran

macromediaflashdapatberkreasidalam pembuatan mediadan

menetapkan aturan yang jelas agar media yang diterapkan

tersebutlebihbermaknadanmenyenangkanbagisiswa.

3.Bagipenelitiselanjutnya,disarankanuntukmelakukanpenelitian

dengan pendekatan yang berbeda dan menerapkan media

pembelajaranmacromediaflashpadamateriyanglebihkompleks.
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Lampiran1

RENCANAPELAKSANAANPEMBELAJARAN
(RPP)

Sekolah :SMPNegeri23Simbang

MataPelajaran :Matematika

Kelas/Semester :VII/2

MateriPokok :SegiempatdanSegitiga

AlokasiWaktu :3Pertemuan

A.KompetensiInti

1.Menghargaidanmenghayatiajaranagamayangdianutnya.

2.Menghargaidanmenghayatiperilaku jujur,disiplin,tanggungjawab,

peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam

berinteraksisecaraefektifdenganlingkungansosialdanalam dalam

jangkauanpergaulandankeberadaannya.

3.Memahamidanmenerapkanpengetahuan(faktual,konseptual,dan

prosedural)berdasarkanrasaingintahunyatentangilmupengetahuan,

teknologi,seni,budayaterkaitfenomenadankejadiantampakmata.

4.Mengolah,menyaji,danmenalardalam ranahkonkret(menggunakan,

mengurai,merangkai,memodifikasi,danmembuat)danranahabstrak



(menulis,membaca,menghitung, menggambar, dan mengarang)

sesuaidenganyangdipelajaridisekolahdansumberlainyangsama

dalam sudutpandang/teori.

B.KompetensiDasar

KompetensiDasar Indikator

3.11Mengaitkan

rumuskelilingdan

luasuntuk

berbagaijenis

segiempat

(persegi,persegi

panjang,belah

ketupat,jajar

genjang,

trapesium,dan

layang-layang)dan

segitiga

3.11.1. Mengenaldanmemahamibangundatar

segiempatdansegitiga

3.11.2. Memahami jenis dan sifat persegi,

persegipanjang,trapezium,jajargenjang,

belahketupatdanlayang-layangmenurut

sifatnya.

3.11.3. Menjelaskan sifat-sifatpersegipanjang,

persegi,trapesium,jajargenjang,belah

ketupatdan layang-layang ditinjau dari

sisi,sudutdandiagonalnya.

3.11.4. Menjelaskan jenis-jenis segitiga

berdasarkansisidansudutnya

3.11.5. Menemukan jenis segitiga berdasarkan

sifat-sifatnya

3.11.6. Memahami keliling dan luas persegi,

persegipanjang,trapesium,jajargenjang,

belahketupatdanlayang-layang

3.11.7. Memahamikelilingdanluassegitiga



C.TujuanPembelajaran

Setelahmengikutiserangkaiankegiatanpembelajaranpesertadidikdapat:

1.Menyebutkansifatpersegidanpersegipanjang

2.Menghitungkelilingpersegidanpersegipanjang

3.Menghitungluaspersegidanpersegipanjang

4.Menyebutkansifatjajargenjangdanbelahketupat

5.Menghitungkelilingjajargenjangdanbelahketupat

6.Menghitungluasjajargenjangdanbelahketupat

3.11.8. Memahami garis-garis istimewa pada

segitiga

4.11Menyelesaikan

masalah

kontekstualyang

berkaitandengan

luasdankeliling

segiempat

(persegi,persegi

panjang,belah

ketupat,

jajargenjang,

trapesium,dan

layang-layang)dan

segitiga

4.11.1. Menyelesaikanmasalahdalam kehidupan

sehari-haridengan menggunakan sifat-

sifatsegiempatdansegitiga.

4.11.2. Menerapkan konsep keliling dan luas

segiempat dan segitiga untuk

menyelesaikanmasalah

4.11.3. Menyelesaikan soalpenerapan bangun

datarsegiempat

4.11.4. Menaksir Luas Bangun Datar tidak

Beraturan



7.Menyebutkansifatlayang-layangdantrapesium

8.Menghitungkelilinglayang-layangdantrapesium

9.Menghitungluaslayang-layangdantrapezium

10.Menyebutkansifat-sifatsegitiga

11.Menyebutkanjenissegitigaberdasarkansisi

12.Menyebutkanjenissegitigaberdasarkansudut

13.Menghitungkelilingsegitiga

14.Menghitungluassegitiga

D.MateriPembelajaran

a.Sifat-sifatsegiempat

 PersegiPanjang

a.Sifat-sifatPersegiPanjang

1)Sisi-sisiyangberhadapansamapanjang

2)Keempatsudutnyasiku-siku

3)Diagonal-diagonalnya sama panjang dan saling membagi

duasamapanjang.

Berdasarkan sifat-sifat persegi panjang, maka persegi

panjangadalahbangundatarsegiempatyangkeempatsudutnya

siku-sikudansisi-sisiyangberhadapansamapanjang.

 Persegi

Sifat-sifatpersegiantaralain:

a. Sisi-sisiyangberhadapansejajar

b. Keempatsudutnyasiku-siku



c. Diagonal-diagonalnya samapanjangdansalingmembagidua

samapanjang

d. Panjangkeempatsisinyasama

e. Setiap sudutnya dibagidua sama besar oleh diagonal-

diagonalnya

f. Diagonal-diagonalnyasalingperpotongandantegaklurus

 Jajargenjang

Jajargenjang adalahsebuahsegiempatdengansisi-sisiyang

berhadapansamapanjangdansejajar.Jajargenjangdibentukoleh

segitiga dan bayangannya yang kongruen akibatperputaran

sejauh1800 denganpusattitiktengahsalahsatusisinya.

 BelahKetupat

Belah ketupat adalah segiempatyang kedua diagonalnya

salingberpotongantegaklurusdansalingmembagiduasama

panjang.

  Layang-Layang

Layang-layang dapatdibentukdarisebuahsegitigasiku-siku

denganhasilbayangannyayangkeduasisimiringnyadiimpitkan.

Sifat-sifatlayang-layangadalah:

a) Sepasangsisi-sisiyangberdekatansamapanjang

b) Sepasangsudutyangberhadapansamabesar



c) Salahsatudiagonalnyaadalahsumbusimetri

d) Kedua diagonalnya saling berpotongan tegak lurus dan

membagiduasamapanjangdiagonallainnya

 Trapesium

Trapesium adalahsegiempatyangmempunyaisepasangsisi

yangtepatberhadapandansejajar.

Sifat-sifattrapesium adalahsebagaiberikut

a)Padatrapesium samakaki,sudut-sudut alasnyasamabesar

b)Padatrapesium samakaki,diagonal-diagonalnyasamapanjang

c)Jumlahduasudutyangberdekatanantaraduasisisejajarpada

trapesium adalah180

d)Trapesium samakakimempunyaisatusumbusimetri

e)Trapesium siku-sikumempunyaiduasudutsiku-siku

b.LuasdanKelilingpersegi

Luaspersegi

Kelilingpersegi

c.LuasdanKelilingpersegipanjang

Luaspersegipanjang

Kelilingpersegipanjang

d.LuasdanKelilingjajargenjang

Luasjajargenjang



Kelilingjajargenjang

e.LuasdanKelilingtrapesium

Luastrapesium

Kelilingtrapesium

f.LuasdanKelilingbelahketupat

Luasbelahketupat

Kelilingbelahketupat

g.LuasdanKelilinglayang-layang

Luaslayang-layang

Kelilinglayang-layang

h.Sifat-sifatsegitiga

JikapersegipanjangPQRSdipotongmelaluidiagonalPR,maka

akandidapatduabangunyangberbentuksegitigayangsamadan

sebangunataukongruen.Semuasudutpersegipanjangadalahsiku-



siku,sehingga segitiga yang kamu dapatkan salah satu sudutnya

adalah900 (<Q atau<S).Sehinggasegitigayangdiperolehdisebut

segitigasiku-siku.

Jenis-jenisSegitiga

Jenis-JenisSegitigaDitinjauDariPanjangSisi-Sisinya

1)Segitigadenganketigasisinyasamapanjangdansemuasudut-

sudutnyasamabesar,yaitu:600 disebut segitigasamasisi

2)Segitigadenganduasisinyasamapanjangdanterbentukdari

duasegitigasiku-sikuyangkongruendisebut segitigasamakaki

3)Segitigadenganketigasisinyatidaksamapanjangdansemua

sudutnyatidaksamabesardisebut segitigasebarang.

Jenis-JenisSegitigaDilihatDariBesarSudut-sudutnya

1)Segitigadenganketigasudutnyalancipdimanabesarsudutnya

lebihdari00 dankurangdari900 disebut segitigalancip

2)Segitigadengansalahsatusudutnya900 disebut segitigasiku-

siku.

3)Segitigadengansalahsatusudutnystumpuldimanasalahsatu

sudutnyalebihdari900tetapikurangdari1800 disebut segitiga

tumpul.

Jenis-jenis segitiga ditinjau daripanjang sisi-sisinya dan besar

sudut-sudutnya

1)Segitigadenganbesarsalahsatusudutnya900 dankeduasisinya



samapanjangdisebut segitigasiku-sikusamakaki

2)Segitigadengansudutlancipdankeduasisinyasamapanjang

disebut segitigalancipsamakaki

3)Segitigadengansalahsatusudutnyatumpuldankeduasisinya

samapanjangdisebut segitigatumpulsamakaki.

JumlahSudut-SudutSegitiga

<A+<B+<C=1800

Jadijumlah sudutdalam segitigaadalah 1800 (samadengan

sudutlurus)

Sifat-sifatSegitiga

a. KetidaksamaanpadaSegitiga

b. Pada suatu segitiga,sudutterbesarberhadapan dengan sisi

terpanjangdansisiterpendekberhadapandengansudutterkecil.

1)Sifat-sifatsegitigasamakaki

a)Memiliki satu sumbu simetri dan dapat menempati

bingkainyadengantepatmenurutduacara

b)Memilikiduasisiyangsamapanjangdansudutyangsama

besar.

2)Sifat-sifatsegitigasamasisi

a)Memilikitigasumbusimetri,memilikisimetriputartingkat

tiga dan dapat menempati bingkainya dengan tepat

menurutenam cara.

b)Memilikitigasisiyangsamapanjangdantigasudutyang



samabesar.

c. Hubungansudutdalam dansudutluarsegitiga

Besarsudutluarsuatusegitigasamadenganjumlahkedua

sudutdalam yangtidakbersisiandengansudutluaritu.

i.LuasdanKelilingsegitiga

Luassegitiga

Kelilingsegitiga

E.MetodePembelajaran

Ekspositori

F.MediaPembelajaran

1.BukupaketkelasVII

2.Laptop

3.LCD

G.SumberBelajar

1.Bukusiswa :AbdurRahman As’ari.2016.Matematika.Jakarta:

Pusat Kurikulum dan Perbukuan, Balitbang,

Kemdikbud.

2.Bukureferensi:Pambudiagung.2014.Matematikasigma.Bandung.Cv.

Tirjaya.

H.KegiatanPembelajaran



Pertemuan1(2JP)

a.KegiatanPendahuluan(10menit)

1.Guru menyiapkan peserta didik secara psikis dan fisik untuk

mengikutiprosespembelajaran.

2.Gurumenyampaikanmateriyangakandipelajarihariini

3.Melaluitanyajawab,pesertadidikdiingatkankembalisifat-sifat

persegi.

4.Gurumenyampaikantujuanpembelajaranyangakandicapaiyaitu

siswamemahamisifat-sifatsegiempat

5.Guru menyampaikan lingkup penilaian,yaitu penilaian sikap,

pengetahuan,dan ketrampilan;dan teknikpenilaian yang akan

digunakan,yaitukinerjaprosesdantugastertulis.

b.KegiatanInti(60menit)

1.Siswadibagimenjadibeberapakelompokheterogen

2.Guru menjelaskan bagaimana cara menggunakan macromedia

flash

3.Pesertadidikmengamatipembelajaranmacromediaflash

4.Pesertadidikmecobamenggunakanmacromediaflash

5.Tiapkelompokmengerjakansoalyangpadamacromediaflash

6.Siswamemeriksaatau mengecek kebenaran jawabannya pada

macromediaflash

7.Gurumemberikanumpanbalikataukonfirmasi

c.KegiatanPenutup(10menit)



1.Pesertadidikbersama-samadengangurumembuatkesimpulan

mengenaijenisdansifat-sifatsegiempat.

2.Gurumemberiumpanbalikpesertadidikdalam prosesdanhasil

pembelajarandengancaramenanyakan“Apayangkalianpelajari

hariini?”kemudian bertanya “Bagaimana kalian mendapatkan

pemahamantentangpelajaranhariini?”

3.Gurumemberitahukankegiatanbelajaryangakandikerjakanpada

pertemuanberikutnya,yaitutentangluasdankelilingsegiempat

Pertemuan2(2JP)

a.KegiatanPendahuluan(10menit)

1.Guru menyiapkan peserta didik secara psikis dan fisik untuk

mengikutiprosespembelajaran.

2.Gurumenyampaikanmateriyangakandipelajarihariini

3.Melaluitanyajawab,pesertadidikdiingatkankembalirumusluas

dankelilingsegiempat.

4.Gurumenyampaikantujuanpembelajaranyangakandicapaiyaitu

siswa memahamikonsep luas dan keliling segiempatserta

manfaatdalam kehidupansehari-hariyaitusiswadapatmencari

luasdankelilingbenda-bendadisekitaryangberbentuksegiempat.

5.Guru menyampaikan lingkup penilaian,yaitu penilaian sikap,

pengetahuan,danketrampilan;dan teknik penilaian yang akan

digunakan,yaitukinerjaprosesdantugastertulis

b.KegiatanInti(60menit)



1.Siswadibagimenjadibeberapakelompokheterogen

2.Peserta didiksecara berkelompokmencermatigambarpersegi

persegipanjang,jajargenjang,trapesium,belahketupatdanlayang

-layangyangterdapatpadamacromediaflash

3.Peserta didik mengamati langkah-langkah menemukan luas

kelilingsegiempat

4.Pesertadidikmencobamencariluasdankelilingsegiempatpada

macromediaflash

5.Gurumemberikanumpanbalikataukonfirmasi

c.KegiatanPenutup(10menit)

1.Pesertadidikbersama-samadengangurumembuatkesimpulan

mengenairumuskelilingdanluasbangundatarsegiempat.

2.Gurumemberiumpanbalikpesertadidikdalam prosesdanhasil

pembelajarandengancaramenanyakan“Apayangkalianpelajari

hariini?”kemudian bertanya “Bagaimana kalian mendapatkan

pemahamantentangpelajaranhariini?”

3.Gurumemberitahukankegiatanbelajaryangakandikerjakanpada

pertemuanberikutnya,yaitutentangsifat-sifat,luasdankeliling

segitiga.

Pertemuan3(2JP)

a.KegiatanPendahuluan(10menit)

1.Guru menyiapkan peserta didik secara psikis dan fisik untuk

mengikutiprosespembelajaran.



2.Gurumenyampaikanmateriyangakandipelajarihariini

3.Melaluitanyajawab,pesertadidikdiingatkankembalisifat-sifat

segitiga,danrumusluasdankelilingsigitiga.

4.Gurumenyampaikantujuanpembelajaranyangakandicapaiyaitu

siswamemahamikonsepluasdankelilingsegitigasertamanfaat

dalam kehidupansehari-hariyaitusiswadapatmencariluasdan

kelilingbenda-bendadisekitaryangberbentuksegitiga

5.Guru menyampaikan lingkup penilaian,yaitu penilaian sikap,

pengetahuan,dan ketrampilan;dan teknikpenilaian yang akan

digunakan,yaitukinerjaprosesdanpenugasansoaltertulis

b.KegiatanInti(60menit)

1.Siswadibagimenjadibeberapakelompokhitrogen

2.Pesertadidikmengamatilangkah-langkahmenemukanrumusluas

dankelilingsegitigayangadapadamacromediaflash

3.Peserta didik merumuskan pertanyaan terkaitdengan konsep

rumuskelilingsegitigasepertiyangadapadamacromediaflash

4.Peserta didikmerumuskan pertanyaan terkaitdengan konsep

rumusluassegitigasepertiyangadapadabuku

5.Pesertadidiksecaraberkelompokmencermatigambarsegitiga

yangterdapatpadamacromediaflash

6.Peserta didik mencoba mencariluas dan keliling segitigayang

terdapatpadamacromediaflash

7.Gurumemberikanumpanbalikataukonfirmasi



c.KegiatanPenutup(10menit)

1.Pesertadidikbersama-samadengangurumembuatkesimpulan

mengenairumuskelilingdanluasbangundatarsegitiga

2.Gurumemberiumpanbalikpesertadidikdalam prosesdanhasil

pembelajarandengancaramenanyakan“Apayangkalianpelajari

hariini?”kemudian bertanya “Bagaimana kalian mendapatkan

pemahamantentangpelajaranhariini

3.Gurumemberitahukankegiatanbelajaryangakandikerjakanpada

pertemuanberikutnya.

I. Penilaian

1.TeknikPenilaian

1)Sikap

- PenilaianObservasi

Penilaianobservasiberdasarkanpengamatansikapdanperilaku

pesertadidiksehari-hari,baikterkaitdalam prosespembelajaran

maupunsecaraumum.Pengamatanlangsung dilakukanoleh

guru.Berikutcontohinstrumenpenilaiansikap.

No
Nama

Siswa

AspekPerilakuyang

Dinilai
Jumla

hSkor

Skor

Sikap

Kode

Nilai

BS JJ TJ DS

1

2



Penilaiansikap=jumlahseluruhskor

4

A≥85

B≥75

C≥65

D≥50

2)Pengetahuan

- TertulisUraian

Instrumenpenilaiankemampuanpenalaran(terlampir)

No AspekyangDinilai 0 1 2 3 4

1

Memberikanalasanataubukti

terhadapkebenarandarisuatu

pernyataan

2
Menarikkesimpulandarisuatu

pernyataan

3
Memeriksakeshahihansuatu

argumen



Keterangan:

4 =SangatBaik

3 =Baik

2 =CukupBaik

1 =KurangBaik

0 =TidakBaik

Mengetahui: Maros, 2018

GuruMataPelajaran Peneliti

Agushariyanto,S.Pd M UKM IN

NIM.146040312025

KepalaSekolah



H.Hamzah,S.Pd.,M.Si

NIP.196412311984111032

Lampiran2:RekapitulasiHasilBelajarSiswa

Nilaikontrol

responde
n

nilai

gain
gain

ternormalisasi kategoripretest posttest
1 78 86 8 0,36 sedang
2 58 67 9 0,21 rendah
3 60 76 16 0,40 sedang
4 75 87 12 0,48 sedang
5 47 65 18 0,34 sedang
6 55 67 12 0,27 rendah
7 65 78 13 0,37 sedang
8 49 56 7 0,14 rendah
9 67 75 8 0,24 rendah

10 45 56 11 0,20 rendah
11 59 65 6 0,15 rendah
12 45 87 42 0,76 tinggi
13 45 75 30 0,55 sedang
14 68 76 8 0,25 rendah
15 47 56 9 0,17 rendah
16 54 65 11 0,24 rendah
17 40 70 30 0,50 sedang
18 67 78 11 0,33 sedang
19 54 80 26 0,57 sedang
20 50 76 26 0,52 sedang
21 45 67 22 0,40 sedang
22 35 89 54 0,83 tinggi
23 65 76 11 0,31 sedang
24 50 75 25 0,50 sedang
25 45 67 22 0,40 sedang



Nilaieksperimen

responde
n

nilai

gain
gain

ternormalisasi kategoripretest posttes
1 67 87 20 0,61 sedang
2 45 67 22 0,40 sedang
3 75 89 14 0,56 sedang
4 50 90 40 0,80 tinggi
5 64 95 31 0,86 tinggi
6 78 87 9 0,41 sedang
7 80 90 10 0,50 sedang
8 45 85 40 0,73 tinggi
9 76 95 19 0,79 tinggi

10 67 78 11 0,33 sedang
11 85 87 2 0,13 rendah
12 86 96 10 0,71 tinggi
13 67 75 8 0,24 rendah
14 50 77 27 0,54 sedang
15 78 86 8 0,36 sedang
16 67 78 11 0,33 sedang
17 57 78 21 0,49 sedang
18 65 90 25 0,71 tinggi
19 56 80 24 0,55 sedang
20 67 87 20 0,61 sedang
21 45 65 20 0,36 sedang
22 54 78 24 0,52 sedang
23 76 84 8 0,33 sedang
24 67 90 23 0,70 sedang
25 50 86 36 0,72 tinggi



Lampiran3:HasilAnalisisSPSS

Descriptives

kelas Statistic

Std.

Error

Nilai eksperime

n

Mean .5316 .03850

95%Confidence

IntervalforMean

LowerBound .4521

UpperBound .6111

5%TrimmedMean .5351

Median .5400

Variance .037

Std.Deviation .19248

Minimum .13

Maximum .86

Range .73

InterquartileRange .35

Skewness -.158 .464

Kurtosis -.785 .902

kontrol Mean .3796 .03571

95%Confidence

IntervalforMean

LowerBound .3059

UpperBound .4533

5%TrimmedMean .3686

Median .3600

Variance .032

Std.Deviation .17855

Minimum .14

Maximum .83



Descriptives

Range .69

InterquartileRange .26

Skewness .878 .464

Kurtosis .601 .902

TestsofNormality

kelas

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk

Statistic df Sig. Statistic df Sig.

Nilai eksperime

n
.129 25 .200* .969 25 .615

kontrol .135 25 .200* .934 25 .108

a.LillieforsSignificanceCorrection

*.Thisisalowerboundofthetrue

significance.

TestofHomogeneityofVariance

Levene

Statistic df1 df2 Sig.

Nilai BasedonMean .468 1 48 .497

BasedonMedian .274 1 48 .603

BasedonMedianand

withadjusteddf
.274 1 45.511 .603

Basedontrimmed

mean
.499 1 48 .483

IndependentSamplesTest

Levene's

Testfor

Equalityof

Variances t-testforEqualityofMeans



IndependentSamplesTest

F Sig. t df

Sig.(2-

tailed)

Mean

Differen

ce

Std.Error

Differenc

e

95%Confidence

Intervalofthe

Difference

Lower Upper

NilaiEqual

variances

assumed

.421 .5192.895 48 .006 .15200 .05251.04643 .25757

Equal

variances

not

assumed

2.895
47.73

2
.006 .15200 .05251.04641 .25759

Lampiran4:DokumentasipenelitianSMPNegeri23Simbang

DOKUMENTASI

Gambar1.1.lokasipenelitian



Gambar1.2.gurumenyampaikanlingkuppenilaiansikap,pengetahuan,dan

keterampilan

Gambar1.1.Gurumemberikanumpanbalikataukonfirmasi



Gambar1.1.Gurumemberitahukankegiatanbelajaryangakandikerjakan



Gambar1.3,Gambar1.4.Gurumenyampaikanmateriajarmelaluimedia

macrmediaflash

Gambar1.1.lokasipenelitian



Gambar1.1.Gurumemantaukegiatanbelajarsiswa

Gambar1.1.kegiatanbelajarmengajarpadakelaskontrol



Gambar1.1.Suasanakegiatanbelajarmengajardikelaseksperimen

Gambar1.1.kegiatanmengamatipembahasanmaterisegitigadan

segiempatmenggunakanmediapembelajaranmacromediaflash



Lampiran5

MediaPembelajaranMacromediaflash
















































